
 Adventure-Game - Karte.doc 

 1 

Adventure-Game – Karte 

 

2004 Wilko Schröter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

249: RIESEN-

KATZE 

RIESENKATZE 

 

O, W 

299: ORT MIT 

SEIL 

SEIL 

 

O, N 

169: VOR DER 

GRUBE 

 

 

O, N, W, S 

49: VORM 

HAUS 

BRETTERHAUS 

(BRETT) 

S, W, O, N 

399: STEG 

FLOSS 

(BRETT) 

 

W, O 

499: ON THE 

RIVER 

 

19: START 

 

 

 

N 

319: VORM 

VULKAN 

VULKAN 

 

S, O 

349: IM 

VULKAN 

KOHLE 

 

W 

199: NORMALE 

WIESE 

LAUTER SAND 

(GLAS) 

(SCHLUESSEL) 

79: IM HAUS 

KASTEN 

(STREICH-

HOELZER) 

N, S 

119: GEHEIM-

GANG 

SPINNE 

TOR 

R, N 

99: 2. RAUM IM 

HAUS 

FACKEL 

TEPPICH, HOLZ 

SPIEGEL S, U 

Doppelter Rahmen: 

Ort mit Grafik 

 

 

149: GEHEIM-

RAUM 

TEIL 

MAUS 

S 

219: IN DER 

GRUBE 

SCHLANGE 

EIMER 

 

N 

599: RAUM-

SCHIFF 

 


